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Zakoračite u svijet Android 
razvoja uz kratak uvod u 
programski jezik Kotlin. 

Kroz jednostavnije aplikacije 
na live coding sessionu 
uočite glavne razlike 
između korištenja 
Jave i Kotlina.  

Na kraju predavanja proći 
ćemo kroz Tips & Tricks 
naučene kroz godinu 
dana rada s najkul JVM 
jezikom te Q&A gdje 
vas očekuju nagrade 
za najbolja pitanja!
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Predavanje će dati uvod u 
razvojne tehnologije za iOS 
platformu. 

Upoznat ćete se s razvojnim 
okruženjem, programskim 
jezikom Swift, strukturom 
Xcode projekta, MVC  
paradigmom, hijerarhijom, 
proširenjem postojećih 
klasa te organizacijom
koda. 

Na primjeru jednostavnije 
aplikacije prikazat će se 
struktura koda i 
aplikacije, korištenje 
biblioteka i sve 
potrebno za objavu 
na App Store.

Proces testiranja je poput 
uloge u Ekipi za očevid 
– mnogo alata, procedura, 
izvora dokaza, a na nama je 
da odaberemo i procijenimo 
što ćemo i kako testirati.

Tijekom predavanja 
upoznat ćemo vas s 
procesom i vrstama 
testiranja software-a. 

Kroz primjere ćemo vam 
pokazati zašto je 
osiguranje kvalitete 
dostavljenog rješenja 
bitno te što  može 
poći po zlu u procesu 
razvijanja software-a.
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